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Unverkaufte
Wertkarten
und
“Wertkarten
plus”




.We-rtkar?e plas - Kér-perv;ert .‘
Kaufwert: 2 HP Kaufwert: 2 HP Kaufwert: 2 HP Kaufwert: 4 HP
Mietwert: Mietwert: Mietwert: Mietwert:
1 Kérperwert: 1 HP 1 Kérperwert: 1HP 1 Kérperwert: 1HP 1 Kérperwert: 1HP
2 Korperwerte: 2 HP 2 Korperwerte: 2 HP 2 Korperwerte: 2 HP 2 Korperwerte: 2 HP
ab 3 Koérperwerte: 3 HP ab 3 Korperwerte: 3 HP ab 3 Kérperwerte: 3 HP ab 3 Korperwerte: 3 HP
Endwert: 1HP Endwert: 1HP Endwert: 1HP Endwert: 20 HP
@\ertkarte plas Gesellschaftswert @
. {
.El'e‘b'e" """".
Kaufwert: 3 HP Kaufwert: 3 HP Kaufwert: 3 HP Kaufwert: 5HP
Mietwert: Mietwert: Mietwert: Mietwert:
1 Kérperwert: 2 HP 1 Kérperwert: 2HP 1 Kérperwert: 2HP 1 Kérperwert: 1HP
2 Korperwerte: 3 HP 2 Korperwerte: 3 HP 2 Korperwerte: 3 HP 2 Korperwerte: 2HP
ab 3 Korperwerte: 4 HP ab 3 Korperwerte: 4 HP ab 3 Kérperwerte: 4 HP ab 3 Korperwerte: 3 HP
Endwert: 1HP Endwert: 1HP Endwert: 1HP Endwert: 20 HP
@\ertkarte plas ~ Gefuhlswert .‘
.g'egul.d'-'-'-'-'-.
Kaufwert: 4 HP Kaufwert: 4 HP Kaufwert: 4HP | Kaufwert: 6 HP
Mietwert: Mietwert: Mietwert: Mietwert:
1 Kdrperwert: 3HP 1 Kdrperwert: 3HP 1 Korperwert: 3 HP 1 Kdrperwert: 1 HP
2 Korperwerte: 4 HP 2 Korperwerte: 4 HP 2 Korperwerte: 4 HP 2 Korperwerte: 2HP
ab 3 Korperwerte: 5 HP ab 3 Korperwerte: 5 HP ab 3 Korperwerte: 5 HP ab 3 Korperwerte: 3 HP
Endwert: 2HP Endwert: 2HP Endwert: 2HP | Endwert: 20 HP
Wertkarte Wohnwert Wertkarte Wohnwert Wertkarte Wohnwert Wertkarte plus Wohnwert
Wohlstand Lebensqualitat Eigentum Freundlichkeit
Kaufwert: 5HP Kaufwert: 5HP Kaufwert: 5HP Kaufwert: 7 HP
Mietwert: Mietwert: Mietwert: Mietwert:
1 Kérperwert: 4 HP 1 Kérperwert: 4 HP 1 Kérperwert: 4 HP 1 Kérperwert: 1HP
2 Korperwerte: 5 HP 2 Korperwerte: 5 HP 2 Korperwerte: 5 HP 2 Korperwerte: 2 HP
ab 3 Korperwerte: 6 HP ab 3 Korperwerte: 6 HP ab 3 Kérperwerte: 6 HP ab 3 Korperwerte: 3 HP
Endwert: 2 HP Endwert: 2 HP Endwert: 2 HP Endwert: 20 HP




Kaufwert:

Mietwert:
1 Kérperwert:
2 Korperwerte:

ab 3 Koérperwerte:

Endwert:

Kaufwert:

Mietwert:
1 Kérperwert:
2 Korperwerte:

ab 3 Korperwerte:

Endwert:

6 HP

5HP
6 HP
7HP

3 HP

7 HP

6 HP
7HP
8 HP

3 HP

Kaufwert:

Mietwert:
1 Kérperwert:
2 Korperwerte:

ab 3 Korperwerte:

Endwert:

Kaufwert:

Mietwert:
1 Kérperwert:
2 Korperwerte:

ab 3 Koérperwerte:

Endwert:

6 HP

5HP
6 HP
7HP

3 HP

7 HP

6 HP
7 HP
8 HP

3 HP

Kaufwert:

Mietwert:
1 Kérperwert:
2 Korperwerte:

ab 3 Koérperwerte:

Endwert:

Kaufwert:

Mietwert:
1 Korperwert:
2 Korperwerte:

ab 3 Kérperwerte:

Endwert:

6 HP

5HP
6 HP
7HP

3 HP

7HP

6 HP
7HP
8 HP

3 HP

Owertkarte plas - Jobwert @
sGerechtigkeit _ _o
Kaufwert: 8 HP

Mietwert:

1 Kérperwert: 1HP

2 Korperwerte: 2 HP

ab 3 Korperwerte: 3 HP

Endwert: 20 HP
@\vertkarte plas ~ Rickhaltwert @ f

eDemut _

Kaufwert: 7HP
Mietwert:

1 Kérperwert: 1HP
2 Korperwerte: 2HP
ab 3 Kérperwerte: 3 HP
Endwert: 20 HP




-
Aktionskarte

Deine Machenschaften
an der Borse sind
illegal.

-
Aktionskarte

Die Immobilienwerte
sind auf Talfahrt.
Du verlierst eine deiner

-
Aktionskarte

Durch dein soziales
Engagement gewinnst
du pro “Wertfeld plus”

-
Aktionskarte

Du verungllckst bei
einem Autounfall.
Zahle ein Herzpunkt

Um dein Ansehen
aufzupolieren
organisierst du eine
Riesenparty.

Kosten: zwei
Herzpunkte. Besitzt du
Gesellschaftswertkarten
erhaltst du von einem
beliebigen Mitspieler je
ein Herzpunkt pro
Karte.

\. J

Du musst dir harte Kritik
einstecken und bist
sehr verunsichert.

Zahle vier Herzpunkte
oder eine
Geflihlwertkarte in den
Pot.

\. J

Du verlierst deinen Job.
Gibt eine Jobwertkarte
ab. Hast du keinen
Jobwert, so zahlst du
pro Geflihlswert einen
Herzpunkt.

.

Zahle zwei Herzpunkte Wohnwertkarten. zwei Herzpunkte. (Arztkosten). Besitzt du
pro Ruckhaltwertkarte. Koérperwertkarten,
musst du fir diese
zusatzlich ein
Herzpunkt abgeben.
. VAR VAR .
( . ( . (, . ( .
Aktionskarte Aktionskarte Aktionskarte Aktionskarte

Du hast neue Freunde
gefunden.

Du bekommst zwei
Herzpunkt pro
Gesellschaftswert und
einen Herzpunkte pro
Geflhlswert.

.

(Aktionskarte

Du fallst in schwere
Depressionen und
verlierst alle deine Job-

(Aktionskarte

Du wirst Krank und
musst fUr langere Zeit
das Bett hiten.

(Aktionskarte

In deinem Job hat dir
jemand deine
Beforderung strittig

(Aktionskarte

Du streitest dich mit
deinem Nachbarn. Das
schadet deiner

Zahle zwei Herzpunkte
pro
Gesellschaftswertkarte.

Herzpunkt, wenn du
eine oder mehrere
“Wertkarten plus”

Zahle vier Herzpunkte
pro Ruckhaltwertkarte.

und Geflhlswertkarten. Das kostet dich drei gemacht und Zufriedenheit.
Herzpunkte. schlussentlich auch Zahle pro
weggeschnappt. Wohnwertkarte zwei
Du musst pro Herzpunkte.
Jobwertkarte zwei
Herzpunkte zahlen.
\ VARN /| \\ J |\
( . ( . ( . N\ | /£, .
Aktionskarte Aktionskarte Aktionskarte Aktionskarte
Dein Coiffeur hat Du nimmst einen Bei dir wurde Du bist ein Mensch mit
gepfuscht und du siehst Mitmenschen in Schutz. eingebrochen und du Werten. Vergangliche
“schlimm” aus. Das kostet dich einen hast Angst. Werte sind dir nicht so

wichtig.
Besitzt du mehr als
zwei “Wertkarten plus”,

besitzt. so verschenke eine
deiner Wertkarten an
einen Mitspieler.
. VAR J |\, J | \L J




-
Aktionskarte

Eine Hand wascht die
andere.

Gib einem beliebigen
Mitspieler eine deiner
Wertkarten und erhalte
zwei von ihm.
Ausgenommen
“Wertkarten plus”.

.

-
Aktionskarte

Gute Werke sind in der
Gesellschaft nicht “in”.
Zahle ein Herzpunkt pro
“Wertkarte plus”.

\. J

-
Aktionskarte

Die Werte verfallen in
der Gesellschaft
zunehmend.

Zahle pro Wertkarte ein
Herzpunkt.
Ausgenommen sind
“Wertkarten plus”.

.

-
Aktionskarte

Bei dir [&uft es im Job
super und auch in
deinem Quartier habt
ihr es gut.

Gehe auf “gute Zeiten”
und raume den Pot.

.

(Aktionskarte

An der Borse hast du
viel Geld gewonnen,
dass du auslost und in
ein Eigenheim
investierst.

Gehe auf “gute Zeiten”
und raume den Pot.

(Aktionskarte

Dein Haus ist durch
eine Unachtsamkeit
abgebrannt.

Du verlierst eine deiner
Wohnwertkarten. Wenn
du keine besitzt musst
du zwei Herzpunkte
zahlen.

(Aktionskarte

An der Borse hast du
viel Geld verloren,
deine Firma musste
Konkurs anmelden und
bei dir beginnt alles
zwischen den Fingern
zu fliessen.

Gehe auf das “Krisen”-
Feld und gib zwei
Wertkarten ab.

(Aktionskarte

Du heiratest und
grundest eine Familie.
Deine alten Kollegen
distanzieren sich von
dir.

Du verlierst drei
Herzpunkte.
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