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Geistesfrucht Game 
Beschrieb 

Die Teenies müssen als Gruppe gute Geistesfrüchte anbauen, regelmässig pflegen, 
ernten und neu anbauen. Dadurch können sie sich Punkte erarbeiten.  
Jede Gruppe symbolisiert ein Nachfolger Jesu. Sobald die Gruppe 3 Geistesfrüchte 
gepflanzt hat, beginnt die Pflege der vorhandenen Geistesfrüchte, parallel zur Pflanzung 
weiterer Geistesfrüchte. Dabei sind die Kosten und der Aufwand unterschiedlich und 
fordert somit auch mehr oder weniger heraus. Wie im Leben sind die Geistesfrüchte 
umkämpft (Sünde) und so kommt es auch im Game zu Zweikämpfen. 
Das Game besteht aus verschiedenen Spielphasen (à ca. 6-8 Min), in denen die 
Pflanzung und Pflege abgeschlossen werden muss, so dass die Früchte nicht verfaulen. 
Verfaulte Geistesfrüchte müssen zu Beginn der nächsten Spielphase jeweils zum Kreuz 
gebracht werden. Schlussendlich geht es darum, möglichst viele Geistesfrüchte zu 
sammeln, egal wie teuer diese waren. 

Geistliches Thema 

Als Nachfolger Jesu geht es nicht um die Leistung, möglichst gut zu sein. Die Menschen 
sollen sie an den Früchten des Geistes erkennen (Mt 7,16). Früchte, die u.a. in Gal 5,22-
23 beschrieben sind. Doch diese Früchte der Nachfolge sind umkämpft, wie es in Gal 
5,16-18 erwähnt wird. Doch durch die Gnade Jesu, wird Gott unser Unvermögen, unsere 
Sünden immer wieder vergeben, wenn wir sie ihm bekennen (1.Joh 1.9). 

 

Vorbereitung 

- Geld drucken 
- Spielfeld abstecken 
- Kreuz basteln 

Anlassdauer 

- 1-1,5h  

Material 

- Holzspiesse (Früchte) 
- Bügelperlen  
- Spielgeld 
- Gruppenbändel
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