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Geistesfrucht-Spiel

Spielprinzip
Wir wollen gute Geistesfriichte anbauen — regelmassig pflegen — ernten — neu anbauen...
. IS :
Wasserringe

M ate rl a I E % Bibel, Gebet, Dank

e 100 Holzspiesli mit Geistesfrucht (Tafeli)

e 500 Ringli Freude

e Div. Talente (5.-/10.-/20.-/50.-) 10550, Seistesfrlchte

o jel Pfeife und Schreckband Ankauf/-Verkaufspreis

e jel Kontrollliste und Ringli-Kiibel
e je3 Komposthaufen und Beziehungsringlikisten

Spieleinstieg
e  Gruppeneinteilung (3 Gruppen) —im Schulungsraum
e Startkapital (200.-)
e Jede Gruppe hat einen Acker in der neutralen Zone

Hauptteil (Spielablauf)

Lebensphase 1
e Jede Gruppe symbolisiert ein Nachfolger Jesu und tragt den Gruppenbandel um den Arm.

e Jesus hat uns flr ihn alles gegeben ( ), in
Form von . Dieses Guthaben sollen wir einsetzen, sodass
. Diese Friichte ( ) kénnt ihr beim Kreuz eintauschen und auf eurem
Lebensacker anpflanzen.
e Die geistlichen Friichte sind folgende: - die einen sind

herausfordernder und somit auch etwas teurer.
e Pro Person bekommt man gegen Talente

Phase des Giessens

e Ab dem Moment, wenn die ersten 3 Geistesfriichte gepflanzt sind, konnt ihr als Gruppe mit
der .

e Dabei missen die Geistesfriichte durch Beziehungsringe zu Jesus (

) gepflegt werden.
o Diese Beziehungsringe kbnnen an den bezogen werden.
o Je nach Beziehung gibt es 1-3 Beziehungsringe = bitte
mitnehmen (wir sind Leitende)!

e Doch wie es so ist, l[auft es nicht immer so einfach. Die Siinde will uns daran hindern, dass
unser Leben Frucht tragen kann zur Ehre Gottes.
o So konnt ihr euch gegenseitig in der auf den Riicken fangen.
o Der Verlierer muss dann alle seine Beziehungsringe dem Gewinner abgeben.

® Beim Doppelpfiff (nach ca. 6 Minuten) darf werden, auch
wenn man noch «Beziehungsringe» auf sich tragt.
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Erntephase 1
e Alle uneingesetzten Beziehungsringe werden eingesammelt / abgegeben
o Alle Geistesfriichte, die ausreichend gepflegt wurden, werden geerntet und die Gruppe

bekommt den . Dabei werden die Beziehungsringe eingesammelt, die
Geistesfriichte bleiben aber stehen.

o Die restlichen Geistesfriichte, die nicht genug gepflegt wurden, sind durch Schadlinge wie
Hass, Eifersucht, Ungeduld, Egoismus verfressen worden und vertrocknet. In diesem Fall
werden die Geistesgaben ausgezogen und auf einen (Schachtel) gelegt. Die
Beziehungsringe werden eingesammelt.

e Die guten Geistesfriichte werden von der Spielleitung aufgeschrieben (der Verkaufspreis) und
eine zweite Anbauphase gestartet.

Lebensphase 2

e Zum Start der nachsten Lebensphase muss zuerst der Kompost (Miill) ans Kreuz gebracht
werden.

e Anschliessend siehe Anbauphase 1

Spielfeld-Skizze

i e |
¢¢ . z v

Gebet 2x

$ ﬁ. Q:x' A A
@@ﬂ * e

Dank 1x
Fang-Zone
Spielschluss
e Beim Dreifachpfiff ist das Leben zu Ende und es kommt zur Endabrechnung.
. hat jede Gruppe gesammelt = das sogenannte « »?

o Dabei gibt es fiir jede Frucht gleichviel Punkte — ndamlich
o Es gibt nicht bessere oder wichtigere Friichte, sondern nur fir uns Menschen mehr oder
weniger herausfordernde Friichte.
e Gerettet sind alle, doch durch die Friichte wird sichtbar, durch diese Person
und sich offenbaren konnte in der Welt.
e Miill und Siinde gehéren zum Leben eines Menschen. Entscheidend ist jedoch, wie
- Bringe den Mull in deinem Leben , er ist fiir dich gestorben,
weil er weiss, dass . Starte wieder durch und versuche den Miill in
deinem Leben, denn du schon einmal angesammelt hast,
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Liebe
XYY XXX

100.- / 1000.-

Freude

66

5.-/20.-

Geduld
NN N

10.- / 30.-

Frieden

o000

20.- / 100.-

Treue

66

5.-/20.-
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Auswertung Geistesfriichte

Gruppe: ...

Frucht Anzahl Total
Liebe (1000.-)

Freude (20.-)

Geduld (30.-)

Frieden (100.-)

Treue (20.-)

Total:
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Liebe
6060006

100.- / 1000.-

Frieden
66660

20.- / 100.-

Frieden
606060

20.- / 100.-

Geduld
XY

10.- / 30.-



Geduld
Y

10.- / 30.-

Geduld
Y

10.- / 30.-

Treue
66

5.-/ 20.-

Treue
o6

5.-/ 20.-



Treue
66

5.-/ 20.-

Treue
o6

5.-/ 20.-

Freude
66

5.-/ 20.-

Freude
66

5.-/ 20.-



Freude
66

5.-/ 20.-

Freude
66

5.-/ 20.-

Liebe
606000

100.- / 1000.-

Frieden
60660

20.- / 100.-



Geduld
Y

10.- / 30.-

Freude
66

5.-/ 20.-

Treue
66

5.-/ 20.-

Geduld
Y

10.- / 30.-
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Lobpreis
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